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Comprension lectora.

Lee atentamente el cuento y responde a las siguientes
preguntas:

- ;Por qué se ha roto la casa del zorro?

- ;Por qué se forma una charca?

- . Qué trae el castor?

- .Y la golondrina?

- ;De donde baja la araia?

- sAddnde salta la ardilla?

- . Qué trae el en el pico para colocar en la azotea?

- iSocorro! ; Por qué necesitan ahora todos los animales auxilio?

- ;Qué pueden hacer todos los animales en el hogar del zorro?
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Dibuja la casa que le regalarias al zorro.
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Relaciona a cada animal con su objeto

Madera
Una puerta y dos ventanas

Clavos, tejas y barro
Mantas y cortinas

Una mesa y sillas
Frutas, nueces y setas

Una

miau
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Colorea al zorro, recértalo y haz tu propia
marioneta uniendo las diferentes partes con un

encuadernador metalico.
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Puedes seguir la leyenda de colores y unir los puntos de cada color.




